TECHNISCHE
VISUALISTIK

Woran Du Spafi haben solltest?

Moodboards und Mock-ups erstellen
Interaktionsworkflow und Prototypen entwickeln
Designs entwerfen

3D Szenen und Modelle erschaffen

Animationen erstellen

enge und transparente Teamarbeit

Was Du mitbringen solltest?

Abgeschlossenes Studium mit den Schwerpunkten
Design / Gestaltung und Medien VR

Mindestens zwei Jahre Berufserfahrung in

diesem Arbeitsbereich

ausgezeichnete Kenntnisse und sichere Anwendung
der gangigen Tools

schnelle Auffassungsgabe und selbststandige
Arbeitsweise

Hast du Fragen?

Bettina Kirchner beantwortet Dir vorab gern
offene Fragen zum Bewerbungsvorgang:

0351 2750023 -0

Du findest, das konnte passen?

Wir freuen uns darauf, Dich kennenzulernen!
Deine Bewerbung kannst Du per E-Mail schicken.

GTV - Gesellschaft fur Technische Visualistik mbH
Wiirzburger Strafie 58

01187 Dresden

teildesganzen@visualistik.de

2D | 3D Interface Designer:in (m/w/d)

DRESDEN TEILZEIT / VOLLZEIT

Kreative Kopfe gesucht - bereit fiir die dritte Dimension!

Als forschungsnahes Dresdner Softwareunternehmen entwerfen
wir individuelle Softwarelosungen mit nutzerzentriertem Design.
Wir visualisieren komplexe Daten und grofie Datenmengen und
bringen neuartige Technologien geschickt ins Spiel, um Informa-
tionen wirksam zu vermitteln. Unsere Projekte realisieren wir
stets agil in kleinen Teams von drei bis sechs Mitarbeiter:innen.
Dabei setzen wir auf eine enge Zusammenarbeit zwischen
Entwicklung, Design und Projektmanagement.

Deine Aufgaben

Mit Deinem Wissen Uber Design und die Leistungsfahigkeit von Daten
unterstltzt Du unsere Kund:innen, ihre Ziele zu erreichen. Dabei stehen
der Entwurf und das Design von 2D- und 3D-Interfaces im Fokus Deines
Wirkens. Du gestaltest ganzheitliche Visualisierungs- und Interaktions-
konzepte, entwickelst Prototypen und bist die visuelle Stiitze der Entwi-
ckler:innen. Verschiedene Methoden und Werkzeuge der Interfacege-
staltung beherrschst Du und setzt sie zielgerichtet im Analyse- und
Entwurfsprozess ein.

Durch Dein strukturiertes und nutzerzentriertes Denken ist die Uberset-
zung komplexer Daten und Problemstellungen in klar geordnete, mehrdi-
mensionale Losungen erst moglich.

Fur Dich ist das Design interaktiver Anwendungen nichts Neues und

Du betrachtest diese Aufgabe mit einem hohen Qualitatsanspruch.

Die agile Arbeitsweise im Team macht Dir Spalfi. Es begeistert Dich,
forschungsnah zu arbeiten und Dein Wissen zu teilen.

Komplexe Aufgaben Gbernimmst Du gern und zuverlassig.

Dein neuer Job? Unsere Argumente!

In den Themen Datenanalyse, Datenvisualisierung, Innovationsgestal-
tung, Interfaceentwurf und Softwareentwicklung arbeiten aktuell 20
Teammitglieder in den Bereichen Entwicklung, Kreation, Projektma-
nagement und Marketing an spannenden Projekten. Wir bieten unseren
Mitarbeiter:innen flexible Arbeitszeiten, die Mdglichkeit, anteilig im Home
Office zu arbeiten und Raum zur freien Entfaltung und Mitgestaltung.

Gern finden wir uns zum gemeinsamen Mittagessen auf der Terrasse
unserer denkmalgeschitzten Villa zusammen und verbessern Koch- und
Kicker-Skills. Weiterbildung ist fester Bestandteil der Arbeit. Frische
Obstversorgung, kostenloses Mittagessen zweimal pro Woche und
Ausfliige ins Griine gehdren bei uns zum Wohlftihlprogramm. Mit dem
JobRad oder dem Deutschland-Ticket zur Arbeit kommen? Geht bei uns.
Die freiwillige betriebliche Altersvorsorge macht das Paket komplett.



